
 

Extension from 2D to 3D 

Main steps for high‐order mesh movement 

Purpose & Conclusion  The previous high‐order mesh   
generation method 

Linear mesh: Advancing‐front + a 
force model named Spring‐Field.  
High‐order curved mesh: Vector‐
adding method based on the linear 
mesh with pipe‐like structure. 

High-order Mesh Movement with  
Spring-Field and Vector-adding 

  Tuo Liua, C. Bruce Hilbertb. tuo-liu@mocs.utc.edu 
 aSimcenter,UTC; bBranch Technology 

Purpose: Examine if the previous 
high‐order mesh generation 
method could be used for mesh 
moving. 
Conclusion: Yes, It can. 

30P30N airfoil 
translates & rotates. 
P1 mesh. 

NACA0012 airfoil 
changes its shape.    
P3 mesh. 

Extruding edge spring: Force= ݂ሺLen௜ௗ௘௔௟ , Lenሻ, similar. 
Neighbor edge spring: Force= ݂ሺNei௘ௗ௚௘௅, Nei௘ௗ௚௘ோሻ, to Force= ݂ሺNei௔௥௘௔௅, Nei௔௥௘௔ோሻ, similar. 
Angle spring force: Force= ݂ሺߙሻ, similar. 


